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Wymagania

e minimalna znajomos§é systeméw z rodziny Linux,
e podstawowa znajomos$é programowania (jezyk nie ma znaczenia).

System operacyjny

Zalecane jest korzystanie z systeméw z rodziny Linux, a w szczegdélnosci opartych na
Debianie. Jednak pakiety pythona sa przygotowane do instalacji réwniez na systemy
z rodziny Windows (instalacja dodatkowych pakietéw za pomoca pip, o ktorym w
dalszej czesci). W zwiazku z tym istnieje mozliwosé pracy na takim systemie, jednak
bedzie sie to wiazalo z ograniczonym wsparciem prowadzacych kurs.

Kontrola wersji - git i GitHub

Narzedzia kontroli wersji sa praktycznie niezbedne podczas pracy nad wiekszym
kodem, a przede wszystkim w sytuacji gdy nad jednym projektem wspoélpracuje
wiecej os6b. Pozwalaja one na:

$ledzenie kolejnych zmian w kodzie,

usuwanie niepotrzebnych zmian,

tworzenie “podprojektoéw” w ktorych pracuje sie tylko nad czescia nowego kodu,
taczenie kodu réznych os6b w obrebie nawet tego samego pliku.

Wiecej informacji o tym czym wlasciwie jest kontrola wersji mozna przeczytaé¢ pod
linkiem git - wprowadzenie do kontroli wersji. W przypadku naszego kursu do
kontroli wersji bedziemy stosowali narzedzie zwane git, ktére zostalo opracowane
przez “ojca” systemoéw Linux Linusa Torwaldsa. Wielu programistéw obstuguje go
z poziomu konsoli. My jednak skupimy sie tylko na podstawowych jego funkcjach i
bedziemy z gita korzystali tylko z poziomu §rodowiska programistycznego, o ktérym
wiecej powiemy dalej. Na poziomie naszego kursu system ten postuzy do pobiera-
nia materiatéw oraz przechowywania wtasnych wersji rozwigzan zadar. Dzieki temu
uczestnicy poznaja podstawowe sposoby korzystania z gita.

W ramach przygotowania do zajeé¢ nalezy przej$é na strone GitHub i zarejestrowaé
wlasne konto w tym serwisie. Dzieki temu otrzymamy pewna darmowa (wersja dar-
mowa wymaga publicznego dostepu do zamieszczonego kodu) przestrzeri dyskowa na

ktoérej bedziemy mogli przechowywaé wszystkie niezbedne pliki potrzebne w naszym
projekcie. Serwis GitHub sam w sobie nie jest potrzebny do dzialania git’a (mozemy
utworzy¢ lokalne repozytorium na wlasnym dysku), jednak potrzebujemy jakiegos
miejsca, najlepiej w sieci aby mieé¢ dostep do kodu z kazdego miejsca, w ktérym
bedziemy mogli sktadowaé¢ wlasne repozytorium z tworzonym kodem.

Python
W czasie rozwoju jezyka python wyksztalcily sie dwie jego wersje:

e python 2,
e python 3 (nowsza specyfikacja jezyka, cho¢ niekoniecznie czesciej uzywana).

Oba standardy jezyka znaczaco sie nie réznig, jednak sa one niekompatybilne
pomiedzy soba, w zwigzku z czym na samym poczatku pracy nalezy sie zdecydowaé
na ktorej wersji bedziemy pracowali. Nalezy takze pamietaé, ze kazdy nowo
zainstalowana biblioteka bedzie musiata pochodzié¢ z repozytorium wlasciwego dla
uzywanej wersji. W przypadku naszego kursu zajecia beda prowadzone w oparciu o
wersje drugg i wszystkie podane informacje odnosdnie instalacji i pracy z jezykiem
beda wtasciwe tylko dla standardu jezyka python 2.

Instalacja niezbednych pakietéw

W ponizszym punkcie zostana opisane metody instalacji podstawowych i do-
datkowych pakietow (zbioru narzedzi przygotowanych i upublicznionych przez
innych programistow). Dokladny opis zostanie ograniczony jedynie do dystrybucji
opartych na systemie Debian. W przypadku innych systeméw uczestnicy powinni
samodzielnie zadbaé o instalacje odpowiednich narzedzi.

Wymagane pakiety

Ponizej przedstawiamy zbior pakietéw ktore sa najczesciej wykorzystywane podczas
pracy. Podczas zaje¢ takze bedziemy korzystali z tych narzedzi, dlatego nalezy je
zainstalowaé przed rozpoczeciem kursu.

###python-dev podstawowe narzedzia jezyka python ktére sa niezbedne do pracy
i rozwoju kodu w tym jezyku.
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#+#+#pip Narzedzia do zarzadzania pakietami pythona. Pozwala na automatyczne
pobranie kodu z oficjalnego repozytorium Python Package Index (PyPI), kompilacje
i instalacje wybranego pakietu. Korzystajac z pip mozemy pobra¢ dowolna wersje
danego pakietu, co jest najczesciej niemozliwe w przypadku innych metod instalacji
pakietow. Ponadto czesto nowsze pakiety sa dostepne jedynie za posrednictwem tej
platformy.

###numpy Pakiet zawierajacy rozszerzenie tablic wielowymiarowych, ktoéry
pozwala na wygodny dostep do danych oraz na operacji na nich. Zawiera takze
wiele wlasnych funkcji do obliczen naukowych, ktére jednak sg ograniczone w
poréwnaniu do pakietu scipy o ktérym dalej.

#+##matplotlib Zbiér narzedzi stuzacych do tworzenia wykreséw przerdznego typu,
takich jak:

proste jedno wymiarowe,
rozne wykresy statystyczne,
wykresy konturowe,
wykresy tr6j wymiarowe.

#+#+#scipy Biblioteka zawierajaca szeroki zbiér narzedzi do obliczenn naukowych

Nazwa SciPy moze odnosi¢ sie do catego zbioru bibliotek (numpy, matplotlib,
scipy, sympy, pandas). Jednak sam pakiet o nazwie scipy zawiera tylko narzedzia
obliczeniowe. Pakiet scipy posiada wiele funkcji o tym samym zastosowaniu co
numpy. Duplikacja tych narzedzi wynika z tego, ze scipy jest w duzej czesci
opakowaniem implementacji w jezyku Fortran (ktére sa bardzo wydajne) a numpy
jest przygotowane tak, aby mozliwa byla jego instalacja takze bez kompilatora
Fortran. Jednak scipy zawiera duzo wiecej i w dodatku nowszych narzedzi niz
numpy.

#+##sympy Pakiet pozwalajacy na dokonywanie obliczent symbolicznych.

##+#pandas Biblioteka stuzaca do obrébki i analizy danych. W szczegblnosci
wprowadza wygodne struktury danych i operacje do ich obrébki. Biblioteka ta zna-
jduje $wietne zastosowanie w analizie statystycznej. Dane moga by¢ reprezentowane
jako ciagi czasowe lub tablice z dodatkowymi nazwami wierszy i kolumn.

Instalacja - Linux (dystrybucje Debian)
Podstawowe narzedzia

Wiekszo$¢ systemoéw posiada domyélnie zainstalowane podstawowe pakiety jezyka
python. Jednak, aby sie upewnié, ze je posiadamy mozemy po prostu sprobowaé
je zainstalowaé. Na poczatek 2 podstawowe i najwazniejsze pakiety. Otwieramy
konsole a w niej wpisujemy nastepujace komendy (Uwaga komenda sudo oznacza
uruchomienie zadania jako administrator co bedzie wymagalo podania hasta):

sudo apt-get install python-dev
sudo apt-get install python-pip

Po dokonaniu instalacji python-pip uzyskujemy dostep do managera pakietow
pythona z oficjalnego repozytorium PyPl. Z kolei instalacja pakietéw za pomoca
apt-get dostarcza tylko te pakiety ktore znajduja sie w repozytorium wydawcy
danego systemu (np. Ubuntu Repository) i na ogél sa one dos$é ograniczone i
zawieraja tylko najnowsze wersje pakietow. Pakiety dostarczane za pomoca apt-get
sa wczedniej skompilowane dzieki czemu proces instalacji jest znacznie krétszy, ale
nie zawsze jest to lepsze rozwiazanie.

Dodatkowe pakiety

Aby zainstalowa¢ dodatkowe mozemy skorzystaé z repozytorium PyPI lub z repozy-
torium wydawcy systemu. W obu przypadkach aby zainstalowa¢ wszystkie biblioteki
mozemy w linii polecen poda¢ wiecej niz jedna nazwe pakietu. Na obecnym etapie
kursu bedziemy potrzebowali tylko 3 dodatkowych pakietdw:

e apt-get sudo apt-get install python-numpy python-scipy python-matplotlib pj

e pip sudo pip install numpy scipy matplotlib pandas

Instalacja git

W przypadku systeméw Linux wiekszo§é dystrybucji posiada zainstalowane to
narzedzie domy$lnie. Aby sprawdzi¢ czy pakiet jest zainstalowany mozemy w
konsoli wpisag:
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git --version

Jesli w konsoli zostanie wy$wietlona wersja, to znaczy, ze posiadamy ten program i
nie trzeba go instalowaé. Jesli w danej dystrybucji nie znajduje sie zainstalowany
git to nalezy go doinstalowaé¢ komenda:

sudo apt-get install git-all

Instalacja - Windows
Podstawowe narzedzia

Osoby zainteresowane instalacjg na tym systemie odsytamy do ponizszego linku Win-
dows Installers skad mozna pobra¢ i zainstalowaé¢ podstawowe narzedzia pythona
(w przypadku naszego kursu nalezy wybraé¢ wersje 2.x.x). ### Dodatkowe paki-
ety Dodatkowe pakiety mozna zainstalowaé z poziomu linii komend. Jednak przed
uczynieniem tego nalezy dodaé $ciezke do folderu zawierajacego skrypty pythona
(np. C:\Python27\Scripts) do zmiennej srodowiskowej PATH (Uwaga: pod edy-
cji zmiennej Srodowiskowej moze byé¢ wymagane ponowne uruchomienie systemu).
Nastepnie nalezy otworzy¢ konsole i wywolaé¢ instalacje za pomoca pip:

pip install numpy scipy matplotlib pandas

git

W przypadku systeméw Windows program ten musi zostaé¢ zainstalowany oddzielnie,
instrukcje dotyczace instalacji mozna znalezé tutaj git - intalacja Windows.

Srodowisko graficzne

Do wygodnej pracy przy pisaniu kodu postuzymy sie zintegrowanym srodowiskiem
programistycznym (IDE) o nazwie PyCharm Community Edition (pochodzacym
od firmy JetBrains). Srodowisko to pozwoli na zarzadzanie plikami, kolorowanie
sktadni kodu oraz podpowiedzi do aktualnie edytowanego miejsca w kodzie. Ponadto
srodowisko to ma wbudowang obstuge systemu kontroli wersji.

Instalacja

Aby zainstalowa¢ PyCharm na systemie Linux wystarczy pobraé¢ odpowiedni plik i
rozpakowaé¢ do dowolnie wybranego miejsca na dysku. Spakowang aplikacje mozna
pobra¢ ze strony PyCharm - Linux. Po zapisaniu pliku na dysku mozemy go roz-
pakowaé¢ komenda:

tar xfz <sciezka do sciagnietego pliku> -C <sciezka do miejsca gdzie rozpakows

Po rozpakowaniu za pierwszym razem musimy uruchomié¢ program z konsoli (po
pierwszym uruchomieniu program doda skroty do systemu):

<sciezka do rozpakowanego folderu>/bin/pycharm.sh

Po wywotaniu tej komendy program powinien sie uruchomié. Przy pierwszym uru-
chomieniu program wy$wietli okno konfiguracji w ktéry nalezalo bedzie ustawié¢
wtasne preferencje.

Poczatek pracy w PyCharm

Gdy wstepna konfiguracja programu zostanie ukonczona powinno automatycznie ot-
worzy¢ sie okno programu. Jesli nie posiadamy zadnego ostatnio otwartego projektu,
to nalezy:

1. Przejs¢ do menu File i wybra¢ New project. Nastepnie wybraé¢ lokalizacje
projektu na dysku i nazwe dla nowego projektu.

2. Nowy projekt otworzy sie w drzewie projektu. Aby doda¢ nowy plik do pro-
jektu klikamy prawym przyciskiem na ten katalog w drzewie w ktoérym plik
ma zostaé¢ umieszczony.

W trakcie tworzenia nowego pliku:

1. Wybierz unikalna nazwe w kontekscie wybranego katalogu,
2. Upewnij sie ze Kind jest ustawiony jako Python File,
3. Zatwierdz utworzenie pliku.

Nowo dodany plik zostanie automatycznie otwarty w panelu po prawej stronie. Py-
Charm automatycznie doda do pliku linijke z kodem:
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hon]- PyCharm C ity Edition 4.5.4

» [ kurs-pythen ~/Documents/dydaktykafkurs-python)

E test.py *
__author = ‘wgryglas®
def first function():
print “Hellow world!"
§ first function()
# Python Console [ Terminal P 4 Run %0 6 TODO. H": ‘Ev:/:(‘m: -
Figure 1: Okno PyCharm
N hon file X
Mame: | kurs-python

Figure 3: Pierwszy kod

Kind: |l Python file

Figure 2: Nowy plik *.py
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__author__ = "user.name"

Instrukcja __author__ = oznacza utworzenie zmiennej globalnej. Nie jest ona
konieczna potrzebna, a wrecz rzadko stosowana. Gléwnym celem jej dodawania
jest przekazanie metadanych do celéw tworzenia dokumentacji i pakietéw. Opcje
automatycznego dodawania tej zmiennej mozna wytaczy¢ w ustawieniach PyCharm.

W dalszej czesci napiszmy pierwszy kod - funkcje ktérej zadaniem bedzie wyswietle-
nie tekstu historycznie uznanego za jeden z najwazniejszych w dziejach programowa-
nia, ten od ktérego wszyscy zaczeli - “Hellow World”

def first_function():
print "Hellow world!

first_function()

Przeanalizujmy powyzszy kod. Slowo kluczowe def oznacza poczatek definicji
funkcji. Nastepnie podajemy nazwe definiowanej funkcji, w naszym przypadku jest
to first_function. W Pythonie nie podajemy typu zawracanej wartosci, poniewaz
typy jako takie w nim nie istnieja. Python jest jezykiem dynamicznie typowany co
oznacza, ze typ zmiennej jest taki jak warto§¢ do niej przypisana, dlatego nie trzeba
zmiennej deklarowa¢. Kazda zmienna moze by¢ typu integer a nastepnie moze staé
sie typu string, w zwiazku z czym nie ma sensu podawanie typu zwracanego obiektu
poniewaz on wyniknie z tego co zostanie zwrocone. Po nazwie funkcji podajemy
w nawiasie nazwy argumentow (tylko nazwy, poniweaz typy nie sa potrzebne) a
nastepnie wstawiamy znak :, ktory rozpoczyna ciato funkcji. I tutaj pojawia sie
ciekawe zjawisko - brak klamer. W Pythonie klamry okreslajace przynaleznosé
czesci kodu do instrukcji, zostaly zastapione wcieciem w tekscie o 1 tabulacje.
Koniec ciata funkcji z kolei definiujemy poprzez przesuniecie kodu o 1 tabulacje z
powrotem w lewo. Funkcje wywolujemy dokladnie tak samo jak w wiekszosci innych
jezykow, poprzez podanie nazwy funkcji i argumentéw w okraglych nawiasach.

Gdy posiadamy juz kod nalezy go uruchomié¢ aby sprawdzié¢ czy poprawnie zapisal-
iSmy to co chcemy osiagna¢. W przypadku kodu Pythona wystarczy wywotaé in-
terpreter ze wskazaniem $ciezki do pliku. Taka operacje mozna wykonaé¢ z poziomu
konsoli:

$ python nazwa_pliku.py

Jednak w sytuacji gdy korzystamy IDE uruchamianie kodu z konsoli nie jest
wygodne. Aby to zrobi¢ za pierwszym razem nalezy przygotowaé konfiguracje

__author__ = ‘wgryglas®

def first_function():

prinmt "Hellow world!"

first_function()

|j. Paste

Copy Reference

Paste from History...
Paste Simple

Column Selection Mode
Find Usages

Refactor

Folding

GoTo

& Select 'test’
" Run 'test’

Crrl+Alt+5hift+C
Crrl+V
Ctrl+Shift+V
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Alt+5Shift+Insert
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Ctrl+Shift+F10

W Debug test’

Local History
Execute Line in Console
Compare with Clipboard

File Encoding

@ Create Gist...

»

Crrl+Alt+E

Figure 4: Pierwsze uruchomienie nowego pliku
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Figure 5: Wynik dziatania kodu

uruchamiania wybranego pliku. W przypadku gdy chcemy uruchomié¢ aktualnie
edytowany plik mozemy skorzysta¢ z domyslnej konfiguracji:

1. Kliknij prawym przyciskiem w pustym miejscu w edytowanym pliku.
2. Wybierz opcje Run.

Po uruchomieniu kodu PyCharm automatycznie rozwinie konsole w ktorej powinien
wyswietli¢ sie napis “Hellow world!”.

Wr6émy jeszeze do konfiguracji uruchamianiowej.Po kliknieciu na Run automaty-
cznie zostaje utworzona domys§lna konfiguracja, ktéra nazywa sie tak jak edytowany
plik. Ponadto taka konfiugracja zostaje dodana do rozwijanego menu w prawym
gérnym rogu, tuz nad edytorem tekstu. Znajduja sie tam 3 przyciski:

1. Menu stuzace do wyboru aktualnej konfiguracji. Figure 6: Panel uruchamiania kodu
2. Przycisk do uruchamiania wybranej konfiguracji.
3. Przycisk stuzacy do uruchamiania wybranej konfiguracji w trybie “Debug”.

Po co nam rézne konfiguracje? Otéz w obrebie jednego projektu mozemy mie¢ kilka
roznych plikéw zawierajacych kod ktéry ma wykonaé jakies zadania. Czesto zdaza
sie tak, ze edytuajmy jedan plik, ale zeby zobaczy¢ efekty pracy chcemy jednak
uruchomié inny wczesniej wybrany.
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7 Defaults.

Run/Debug Configurations
Name: | test [ share [T Single instance only

Configuration | Lags 1

Script JhomefwgryglasiDocuments/dydaktykaskurs-python/test.py

Script parameters:

~ Enviranment @

Environment variables: | PYTHONUNBUFFERED=1

&

Bt iz Project Default (Python 2.7.6 (/usr/bin/python2.7)} n

Interpreter options:

2lE

Working directory:

| Mhomefwgryglas/Documents/dydaktykafkurs-pythen b
Add content roots to PYTHONPATH

Add source roots to PYTHONPATH

[ Show command line afterwards

~ Before launch

45

[ Show this page

T =

Figure 7: Konfiguracja uruchamiania kodu

13

Na koniec jeszcze zobaczmy co zawiera konfiguracja uruchomieniowa naszego pliku
test.py. Aby otworzy¢ okno jej edycji nalezy wybraé opcje Edit configuration z
rozwijanego menu (rysunek). W panelu Configuration znajduja sie 3 najwazniejsze
pola:

1. Seript - sciezka do pliku ktory ma zostaé uruchomiony.

2. Script parameters - parametry jakie powinny zosta¢ przkazane do naszego
kodu w czasie jego wywotania. Paremetry te to nic innego jak parametry
przekazywane do programéw gdy je wywotujemy z konsoli, np.:

$ rm directory_name

W powyzszym przykladzie rm jest nazwa programu, a directory _name to parametr
ktéry zostaje przekazany do programu. W sytuacji gdy bedziemy pisali skrypt
ogblnego zastosowania, ktéry bedzie zalezal od parametréw przekazanych przez
uzytkownika, to na czas testéw kodu warto wtasnie w tym miejscu podaé testowe
parmetry, zamiast na sztywno je przypisywaé wenatrz kodu.

3. Working directory - lokalizacja z ktérej ma zosta¢ wywolany nasz program.
Podobnie jak w przypadku parametréw ta informacja jest przekazywana do pro-
gramu przez system operacyjny w czasie uruchamiania go z konsoli. W przykladzie
z poprzedniego punkut komenda rm stuzy do usuwania plikéw wskazanych za po-
moca parmetréw. Sciezki tych parametréw moga by¢ podawane wzgledem folderu w
ktorym sie znajdujemy, zatem program musi zawsze otrzymac dodatkows informacje
o lokalizacji z ktorej zostatl uruchomiony.

Wlasne repozytorium w sieci i git w PyCharm

Jak juz weczesniej o tym wspomnieliémy kod i materialy potrzebne do pracy bedziemy
przechowywali przy wykorzystaniu systemu kontroli wersji git oraz zdalnego repozy-
torium w serwisie GitHub. W serwisie tym znajduje sie oficjalne repozytorium
(pewna przestrzen dyskowa obstugiwana przez system kontroli wersji) z materiatami
do naszych ¢wiczen. Materialy te moga edytowaé tylko osoby posiadajace odpowied-
nie uprawnienia. Jednak dostep do nich posiada kazdy. Wszyscy moga skopiowaé
to repozytorium na wilasne konto i modyfikowaé¢ je. Jednak zmiany te nie beda
nigdy wprowadzone do oficjalnego repozytorium (chyba, ze administratorzy uznaja,
ze warto te zmiany dotaczyé do swojego repozytorium, ale o tym poéZniej). Kopia
jakiego$§ repozytorium na wtasne konto jest nazywana Fork. Oprécz tworzenia
kopii repozytorium do swojego konta mozna takze utworzyé¢ kopie zwana Branch
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Pull requests 0 Wik Pulse Graphs Settings

ccfd / python_course

<> Code Issues 0

Materials for python course — Edit

5 commits 1 branch 0 releases 1 contributor

New file =~ Upload files = Find file HTTPS ~ https://github.com/ccfd E; Download ZIP

ranch: master ~ S

Wojciech Gryglas Merge remote-tracking branch 'origin/master Latest commit 596518a 20 minutes ago
B .gitignore et ignore python related files

E) README Fixed spelling eror in readme

Figure 8: Kopiowanie istniejacego repozytorium

- galaz, ktoéra bedzie znajdowata sie nadal wewnatrz repozytorium, ale ta operacje
moga tworzy¢ jedynie osoby ktére sa przypisane do repozytorium. Od momentu
utworzenia kopii kod staje sie “wlasnoscia” osoby ktéra go skopiowala i nie jest pow-
igzany z gtéwnym repozytorium. Czesto jednak chcemy wprowadzaé¢ wlasne zmiany
do kodu, ale przy okazji chcemy aby nasz kody byl caly czas aktualny z oficjal-
nym repozytorium. W takiej sytuacji mozna polaczy¢ wtasna kopie Fork z drugim
zdalnym repozytorium i co jakis czas je aktualizowaé¢. Procedure taka opiszemy na
nastepnych ¢éwiczeniach, a teraz przejdziemy do utworzenia wlasnego repozytorium
na bazie istniejacego.

Nalezy przejsé¢ na strone GitHub i zalogowaé sie na wlasne konto. Nastepnie nalezy
znalezé repozytorium z materiatami do naszego kursu (za pomoca wyszukiwarki
badZz wprost z tego linku). Nastepnie nalezy kliknaé¢ na przycisk znajdujacy sie w
prawym goérnym rogu Fork. Ta operacja utworzy kopie repozytorium na wlasnym
koncie. Poniwaz uczestnicy beda pisali wlasny kod bedacy rozwiazaniem zadan,
to wlagnie ta kopia repozytorium postuzy im do przechowywania wtasnego kodu i
automatycznego pobierania materiatéw przygotowanych przez prowadzacych.

Utworzylismy wlasnie wlasne repozytorium. Jednak znajduje sie ono na razie tylko
na serwerze. Aby $ciagnaé pliki zawarte w tym repozytorium nalezy utowrzyé tzw.
lokalne repozytorium. Lokalne repozytorium jest kopia kodu zawartego na serw-
erze na przestrzeii dyskowa wlasnego komputera. Dzieki temu mozna wprowadzaé
zmiany z pozimu wlasnego komputera. Nalezy jednak pamietaé, ze wszystkie takie
zamiany beda tylko lokalne, tzn. istnialy tylko w obrebie wlasnego komputera. Aby
te zmiany mogly sie pojawi¢ takze na serwerze, trzeba bedzie je tam wystaé, ale
o tym dalej. Operacja kopiowania (pobierania) zdalnego repozytorium na whasny
komputer nazywana jest klonowaniem (clone). Mozna to uczynié z poziumu konsoli

ar Run Tools Window Help
Local History b
Enable Yersion Control Integration...

Alt+Back Quote

WC5 Operations Popup...

‘wgryglas”’
Apply Patch...
Checkout from Version Control GitHub
9 Import into Version Control ¥ VS
Browse VC5 Repository b Git
first functic  Mercurial
Subversion

Figure 9: Tworzenie lokalnego repozytorium w PyCharm

za posrednictwem programu git:

$ git clone https://github.com/ccfd/python_course.git

Ta komenda utworzy repozytorium w folerze o nazwie “python _course”. Jesli chcemy
aby to repozytorium zostalo zapisane w innmym folderze, to nalezy poda¢ dodatkowy
parametr ze $ciezka do wybranego folderu.

PyCharm jest rozbuodwanym sSrodowsikiem i sam takze pozwala na utorzenie
lokalnej kopii ze zdalnego repozytorium. Aby to uczni¢ nalezy: 1. Wybraé opcje
VCS z gornego menu. 2. Wybraé opcje Cehckout from Version Control. 3.
Na koniec wskaza¢ GitHub ktéry jest dodatkowo wspierany przez PyCharm.

Nastepnie PyCharm poprsi o zalogowanie sie na nasze konto, poniwaz bedzie chcial
pobra¢ informacje o dostepnych repozytoriach na naszym koncie: 1. Podajemy login.
2. Podajemy hasto do naszego konta. 3. Logujemy sie klikajac na wskazany przycisk.

Poniwaz za kazdym razem gdy bedziemy chcieli pobra¢ lub wysta¢ nowa wersje kodu
bedziemy musieli podac¢ login i hasto. Moze by¢ to uciazliwe, dlatego PyCharm
pozwala na wprowadzenie dodatkowego hasta, ktére bedzie istniato tylko w obrebie
PyCharm. Dzieki temu bedziemy mogli wpisa¢ to nowe hasto tylko raz na jedna sesje
pracy z programem, a on wykorzysta zapisane i zaszyfrowane wlasciwe hasto i login
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[ et/ python course | <«—— user_login/python_course Tt < | usagy © | e ©
L ng I n t n G I t H u b x <> Code Issues 0 Pull requests 0 Wiki Pulse Graphs Settings
) Materials for pythoton course — Edit
Host: github.com
D 2 commits ¥ 1 branch T 0 releases qﬁgl contributor
.Iﬁl.uth t}" El ﬂiE-WDrd n Sﬂ"ﬁ"E Fl'ﬂ 55W|:|'rd Branch: master New file  Upload files ~ Find file HTTPS ~  https://github.com/ccfd Download ZIP
Login: wigryglas Figure 12: Wybor adresu wlasnego repozytorium
Passwo J Clone Repository X
Do no an accoun irhub.com? Sign up. Git Repository URL: || https:/fgithub.comiccfd/python_course.git Test
2190 Up. epository psiig Pyt g I
Parent Directory: fhu:umefwgr‘_n,rglastDcumentsfdydaktyka| ]D
| Cancel | | Help | _ )
Directory Mam python_course . |
3
Figure 10: Konfiguracja dostepu do konta GitHub I Cancel l I Help l

>,

Setup Masger Password Figure 13: Konfiguracja lokalnego repozytorium

p d do naszego konta na GitHub, co znaczaco utatwia prace. Jesli kot§ nie chce tego
n Lasswar robi¢ wystarczy klinka¢ Cancel i PyCharm bedzie za kazdym razem (gdy bedzie to
wymagane) prosit o podanie wlasciwego loginu i hasta do konta na GitHub.

Confirm passwo
Nastepnym krokiem jest wybor adresu repozytorium na serwerze. Mozna to zrobié
wchodzac na wlasne konto i wybierajac repozytorium ktoére skopiwoalismy. Nastep-

Specify the new password for the password database, nie mozna skopiowaé jego adres za pomoca przycisku na stronie.

Leawve blank to disable the m assword protection,

1. Z racji tego, ze juz zalogowalismy sie na nasze konto za pomoca PyCharm, to
on sam automatycznie pobral wszystkie adresy naszych repozytoriéw. Dlatego

| Cancel w miejscu Git Repository UR L mozna wkleié¢ skopiowany adres badz wybraé
jeden z rozwijanego menu.

2. Oproécz adresu musimy wybraé lokalizajce na naszym dysku gdzie ma zostad

Figure 11: Lokalne hasto przechowana lokalna kopia kodu (w przypadku uzywania konsoli nalezato prze-
jsé¢ do wilasciwego folderu przed wywolaniem git clone ...).

:
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Checkout From Version Control

Q Would you like to open the directory fhomefwgryglas/Documents/dydaktyka/python_course? GPEH Frn‘JE:t

' | | How would you like to open the project?
Yes MNo

in new window
Figure 14: Dodawanie nowego projektu do PyCharm

pen in current window
3. Na koniec zatwierdzamy klikajac na Clone.

d to currently open

Gdy PyCharm zakonczy pobiera¢ dane z serwera zapyta czy otworzy¢ to repozyto-
rium jako nowy projekt - klikamy Yes.

Po kliknieciu na Yes moze pojawi¢ sie powyzszy komunikat. Chodzi tutaj o to,
ze wczedniej utowrzyliSmy pierwszy projekt i program pyta sie czy nowy projekt
powinien zosta¢ dodany do drzewka czy powinien otworzy¢ calkiem nowe okno.

Mozem, bra¢ opcje Open in current window cho¢ to nie bedzie miato wick- ) . . .
Y Wybt pae ©p e Wit Figure 15: Konfiguracja dodawania projektu
Szego znaczenia.

Gdy zataduje sie projekt z naszego repozytorium otworzmy plik “test script.py”.

Plik ten zawiera testowy kod, ktory wykorzystuje biblioteki NumPy i Matplotlib. Empr?m N I MR @ s v
- ’ ) ; - ' . - p— saport numpy a5 p
Jesli program zadziata poprawnie to bedzie znaczylo, ze udalo sie zainstalowaé je [ prmen couee](1) Inport naplotlib pyplot a5 pe
. ., . . ., . . . Py =l gitignore
poprawnie. Aby uruchomié¢ ten plik mozemy zrobi¢ tak jak poprzedni, czyli wybraé . array = [0 2, % 7 ) CopyRetrence oSt C
. . . . [ cest scripy | nunpyArray = np.array (array) 131 Paste Curl+v
opcje Run z menu otwieranego prawym przyciskiem myszy. 5 B el i s reg? = psintareay) Ee—— Cateshtoy
Jesli program zadzialal poprawnie, to powinniSmy zobaczy¢ powyzszy wykres w E§ ;Ei‘:g;j;pwmy, nunpyArrag2, ., mrkersizec20) T o
s show Refactor »
nowym oknie. Rt ,
GoTo 13
Teraz dokonamy drobnych zmian w naszym kodzie, tak aby mozna bylo zatwierdzi¢
zmiane (zrobi¢ “Commit”) oraz wystaé ja z lokalnego repozytorium na zdalne - serwer.
W tym celu zamierimy linijke:
Execute Line in Console Curl+Al+E
Compare with Clipboard
X Fi\EEF:\thmg i
numpyArray2 = np.sin(array) @ :
® Create Gist.
na linijke:
. Figure 16: Uruchamianie testowego kodu z repozytorium
numpyArray2 = np.sin(array) + np.cos(array)
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Figure 17: Okno wyniku dzialania testowego kodu
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[1 python _course ;

«] 7 Strucure

[ Project - (=R - 2 A E test.py ¥ | E test_scritp.py ¥
E‘ [ kurs-python Jocuments/dydaktyka/kurs-python) import numpy as np
“ [ python_co Tk AT T import matplotlib.pyplot as plt
e ] .gitignore New b
[Z] README o Cut CrrleX array = [1, 3, 5, 7, 4l
W cest scritp.py L) Copy e numpyArray = np.array(array)
Wh External Libraries Copy Path Ctrl+5Shift+C

Copy as Plain Text numpyArray2 = np.sin(array)

Copy Reference Cerl+Alt+Shife+C
[l Paste Crrl+V plt.figure()
) plt.plot(numpyArray, numpyArray2, *.*,
Find Usages Ctrl+G plt.show()
Find in Path... Ctrl+H
Replace in Path...
Inspect Code...
Refactor 3
Clean Python Compiled Files
Add to Favorites »
Show Image Thumbnails
Remove from Project View Delete

#, Create 'Unittests in python_course'...
P Run 'Unittests in python_course' Ctrl+Shift+F10

#k Debug 'Unittests in python_course’

Local History
Git »

Crrl+Alt+A

[%] Synchronize 'python_course’

Show in Files

File Path Cerl+Alc+F12 Current Revision
il Compare With.. Cerl+D | Bl Compare with the Same Repositary Versior
pare with Latest
Mark Directory As r n

npare with...
& Open on GitHub

Compare with Branch...
& Create Gist...

E_';.E Show History
Show History for Selection
) Revert...

Repository 3

Figure 18: Zatwierdzanie zmian w lokalnym i zdalnym repozytorium
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Commit Changes

&d OO R Bz =
‘homefwgryglas/Documents/dydakuyka/python_course (7 file

& test_scritp.py

Change list: | Defaule Git

Author: ‘ n

] Amend commit

Before Commit

(] Reformat code

[ Rearrange code

O Optimize imports

[J Perform code analysis

Check TODO (Show All) Configure

Modified: 1

Commit Message E £
r g ] Cleanup

¥ Details

% ‘ Cancel ‘ ‘ Help

Figure 19: Parametry zatwierdzania zmian

Teraz musimy zatwierdzi¢ zmiane. W tym celu mozemy utworzyé¢ “commit” dla
pojedyniczego pliku lub wszystkich w naszym projekcie, co zazwyczaj jest bardziej
wygodne. Aby to zrobié:

1. Kliknij prawym przyciskiem na folder “python course” w drzewie.
2. Wybierz opcje Git.
3. A nastepnie Commit Directory. . ..

Otworzy sie teraz nowe okno stuzace do zatwierdzania zmian. Warto robi¢ takie
zatwierdzenia jak najczesciej, dzieki czemu kazda zmiana w kodzie bedzie latwa do
odszukania i np. usuniecia. Aby utowrzy¢ “Commit” musimy:

1. Wybraé¢ zmodyfikowane pliki ktére majag byé¢ zatwierdzone tym commitem.
2. Wpisa¢ wiadomo$¢ informujaca jakie zmiany w kodzie zostaly przeprowadzone.

3. Zatwierdzi¢ przyciskiem Commit. Uwaga, zanim kliknie sie na ten przycisk
rozwija sie dodakowe menu, ktére pozwala wybraé opcje Commit and Push.
Opcja ta tworzy nowy commit i automatycznie wysyta zmiany na serwer. Cza-
sami nie chcemy wysta¢ zmian, poniewaz nie jesteSmy pewni czy nie bedziemy
chcieli zrezygnowaé z nich za jaki§ czas. Wybierzmy teraz druga opcje, tj.
Commit and Push.

Po utworzeniu commitu PyCharm otworzy nowe okno w ktérym nalezy zatwierdzic,
ze chcemy wystaé zmiany na serwer. W naszym przypadku commit powinien zostaé
zaznaczony automatycznie, wiec wystarczy kliknaé¢ na przycisk Push.

Na koniec pokazemy jeszcze jak pobraé zmiany ze zdalnego repozytorium na nasze
lokalne, ktore juz istnieje (np. w sytuacji, gdy ktos inny wprowadzil zmiany i chcemy
aby ten nowszy kod pojawil sie takze u nas na dysku). Do tego celu korzystamy
z opcji “Pull” ktéra dziata przeciwnie do “Push” - czyli pobiera wszystkie zmiany z
serwera i dotacza je do naszego kodu. Aby dokonaé tej operacji z pozimu konsoli
nalezy przej$é do wlasciwego folderu zawierajacego nasze lokalne repozytorium, a
nastepnie wywoltaé:

$ git pull

Po tej operacji zostaniemy poproszeni o podanie nazwy uzytkownika i hasta.

W naszy przypadku skorzystamy z PyCharma - wystarczy wybraé¢ odpowienia opcje
z menu (tak jak na rysunku powyzej) a program wykona zadana operacje i $ciggnie
naj$wiezszy kod. Musimy zréci¢ uwage na jeszcze jedna opcje znajdujaca sie obok
“Push” i “Pull” - “Fetch”. Opcja ta stuzy jedynie do pobrania inforamcji i danych
ze zdalnego repozytorium. Ona, w przeciwienistwie do “Pull”, nie zmienia plikdéw
zrodtowych w lokalnym repozytorium.

Git - aktualizacja kopii repozytorium . ... todo ....
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@&k Bz =

[ /homeiwgryglas/Docum

Adding script for basic installation test

E—. test_scritp.py

You can enable and configure Force Push in Settings. Configure

% ot | [ o

[] Push Tags: | Al n

Figure 20: Wysytanie zmian do zdalnego repozytorium
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- Run qulsmﬂindm Help

Local History [

YCS Operations Popup... Alt+Back Quote

ykafkurs-pytho Show Changes View

vcs :
aktyka/python_ # Commit Changes...
vcs

% Update Project...
Integrate Project...

Refresh File Status

Create Patch...

Apply Patch...

Shelve Changes...

Checkout from Version Control

Import into Version Control
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Erowse VC5 Repository

as np
tlib.pyplot as plt
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Commit File...
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Show Current Revision
i Compare with the Same Repository Version
Compare with Latest Repository Version
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Compare with Branch...
[_SIH' Show History
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Resolve Conflicts...
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tE= Merge Changes...
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Figure 21: Pobieranie zmian ze zdalnego repozytorium
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