
Wymagania

� minimalna znajomo±¢ systemów z rodziny Linux,
� podstawowa znajomo±¢ programowania (j¦zyk nie ma znaczenia).

System operacyjny

Zalecane jest korzystanie z systemów z rodziny Linux, a w szczególno±ci opartych na
Debianie. Jednak pakiety pythona s¡ przygotowane do instalacji równie» na systemy
z rodziny Windows (instalacja dodatkowych pakietów za pomoc¡ pip, o którym w
dalszej cz¦±ci). W zwi¡zku z tym istnieje mo»liwo±¢ pracy na takim systemie, jednak
b¦dzie si¦ to wi¡zaªo z ograniczonym wsparciem prowadz¡cych kurs.

Kontrola wersji - git i GitHub

Narz¦dzia kontroli wersji s¡ praktycznie niezb¦dne podczas pracy nad wi¦kszym
kodem, a przede wszystkim w sytuacji gdy nad jednym projektem wspóªpracuje
wi¦cej osób. Pozwalaj¡ one na:

� ±ledzenie kolejnych zmian w kodzie,
� usuwanie niepotrzebnych zmian,
� tworzenie �podprojektów� w których pracuje si¦ tylko nad cz¦±ci¡ nowego kodu,
� ª¡czenie kodu ró»nych osób w obr¦bie nawet tego samego pliku.

Wi¦cej informacji o tym czym wªa±ciwie jest kontrola wersji mo»na przeczyta¢ pod
linkiem git - wprowadzenie do kontroli wersji. W przypadku naszego kursu do
kontroli wersji b¦dziemy stosowali narz¦dzie zwane git, które zostaªo opracowane
przez �ojca� systemów Linux Linusa Torwaldsa. Wielu programistów obsªuguje go
z poziomu konsoli. My jednak skupimy si¦ tylko na podstawowych jego funkcjach i
b¦dziemy z gita korzystali tylko z poziomu ±rodowiska programistycznego, o którym
wi¦cej powiemy dalej. Na poziomie naszego kursu system ten posªu»y do pobiera-
nia materiaªów oraz przechowywania wªasnych wersji rozwi¡za« zada«. Dzi¦ki temu
uczestnicy poznaj¡ podstawowe sposoby korzystania z gita.

W ramach przygotowania do zaj¦¢ nale»y przej±¢ na stron¦ GitHub i zarejestrowa¢
wªasne konto w tym serwisie. Dzi¦ki temu otrzymamy pewn¡ darmow¡ (wersja dar-
mowa wymaga publicznego dost¦pu do zamieszczonego kodu) przestrze« dyskow¡ na
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której b¦dziemy mogli przechowywa¢ wszystkie niezb¦dne pliki potrzebne w naszym
projekcie. Serwis GitHub sam w sobie nie jest potrzebny do dziaªania git'a (mo»emy
utworzy¢ lokalne repozytorium na wªasnym dysku), jednak potrzebujemy jakiego±
miejsca, najlepiej w sieci aby mie¢ dost¦p do kodu z ka»dego miejsca, w którym
b¦dziemy mogli skªadowa¢ wªasne repozytorium z tworzonym kodem.

Python

W czasie rozwoju j¦zyka python wyksztaªciªy si¦ dwie jego wersje:

� python 2,
� python 3 (nowsza specy�kacja j¦zyka, cho¢ niekoniecznie cz¦±ciej u»ywana).

Oba standardy j¦zyka znacz¡co si¦ nie ró»ni¡, jednak s¡ one niekompatybilne
pomi¦dzy sob¡, w zwi¡zku z czym na samym pocz¡tku pracy nale»y si¦ zdecydowa¢
na której wersji b¦dziemy pracowali. Nale»y tak»e pami¦ta¢, »e ka»dy nowo
zainstalowana biblioteka b¦dzie musiaªa pochodzi¢ z repozytorium wªa±ciwego dla
u»ywanej wersji. W przypadku naszego kursu zaj¦cia b¦d¡ prowadzone w oparciu o
wersj¦ drug¡ i wszystkie podane informacje odno±nie instalacji i pracy z j¦zykiem
b¦d¡ wªa±ciwe tylko dla standardu j¦zyka python 2.

Instalacja niezb¦dnych pakietów

W poni»szym punkcie zostan¡ opisane metody instalacji podstawowych i do-
datkowych pakietów (zbioru narz¦dzi przygotowanych i upublicznionych przez
innych programistów). Dokªadny opis zostanie ograniczony jedynie do dystrybucji
opartych na systemie Debian. W przypadku innych systemów uczestnicy powinni
samodzielnie zadba¢ o instalacj¦ odpowiednich narz¦dzi.

Wymagane pakiety

Poni»ej przedstawiamy zbiór pakietów które s¡ najcz¦±ciej wykorzystywane podczas
pracy. Podczas zaj¦¢ tak»e b¦dziemy korzystali z tych narz¦dzi, dlatego nale»y je
zainstalowa¢ przed rozpocz¦ciem kursu.

###python-dev podstawowe narz¦dzia j¦zyka python które s¡ niezb¦dne do pracy
i rozwoju kodu w tym j¦zyku.
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###pip Narz¦dzia do zarz¡dzania pakietami pythona. Pozwala na automatyczne
pobranie kodu z o�cjalnego repozytorium Python Package Index (PyPI), kompilacj¦
i instalacj¦ wybranego pakietu. Korzystaj¡c z pip mo»emy pobra¢ dowoln¡ wersj¦
danego pakietu, co jest najcz¦±ciej niemo»liwe w przypadku innych metod instalacji
pakietów. Ponadto cz¦sto nowsze pakiety s¡ dost¦pne jedynie za po±rednictwem tej
platformy.

###numpy Pakiet zawieraj¡cy rozszerzenie tablic wielowymiarowych, który
pozwala na wygodny dost¦p do danych oraz na operacji na nich. Zawiera tak»e
wiele wªasnych funkcji do oblicze« naukowych, które jednak s¡ ograniczone w
porównaniu do pakietu scipy o którym dalej.

###matplotlib Zbiór narz¦dzi sªu»¡cych do tworzenia wykresów przeró»nego typu,
takich jak:

� proste jedno wymiarowe,
� ró»ne wykresy statystyczne,
� wykresy konturowe,
� wykresy trój wymiarowe.

###scipy Biblioteka zawieraj¡ca szeroki zbiór narz¦dzi do oblicze« naukowych
. Nazwa SciPy mo»e odnosi¢ si¦ do caªego zbioru bibliotek (numpy, matplotlib,
scipy, sympy, pandas). Jednak sam pakiet o nazwie scipy zawiera tylko narz¦dzia
obliczeniowe. Pakiet scipy posiada wiele funkcji o tym samym zastosowaniu co
numpy. Duplikacja tych narz¦dzi wynika z tego, »e scipy jest w du»ej cz¦±ci
opakowaniem implementacji w j¦zyku Fortran (które s¡ bardzo wydajne) a numpy

jest przygotowane tak, aby mo»liwa byªa jego instalacja tak»e bez kompilatora
Fortran. Jednak scipy zawiera du»o wi¦cej i w dodatku nowszych narz¦dzi ni»
numpy.

###sympy Pakiet pozwalaj¡cy na dokonywanie oblicze« symbolicznych.

###pandas Biblioteka sªu»¡ca do obróbki i analizy danych. W szczególno±ci
wprowadza wygodne struktury danych i operacje do ich obróbki. Biblioteka ta zna-
jduje ±wietne zastosowanie w analizie statystycznej. Dane mog¡ by¢ reprezentowane
jako ci¡gi czasowe lub tablice z dodatkowymi nazwami wierszy i kolumn.
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Instalacja - Linux (dystrybucje Debian)

Podstawowe narz¦dzia

Wi¦kszo±¢ systemów posiada domy±lnie zainstalowane podstawowe pakiety j¦zyka
python. Jednak, aby si¦ upewni¢, »e je posiadamy mo»emy po prostu spróbowa¢
je zainstalowa¢. Na pocz¡tek 2 podstawowe i najwa»niejsze pakiety. Otwieramy
konsol¦ a w niej wpisujemy nast¦puj¡ce komendy (Uwaga komenda sudo oznacza
uruchomienie zadania jako administrator co b¦dzie wymagaªo podania hasªa):

sudo apt-get install python-dev

sudo apt-get install python-pip

Po dokonaniu instalacji python-pip uzyskujemy dost¦p do managera pakietów
pythona z o�cjalnego repozytorium PyPI. Z kolei instalacja pakietów za pomoc¡
apt-get dostarcza tylko te pakiety które znajduj¡ si¦ w repozytorium wydawcy
danego systemu (np. Ubuntu Repository) i na ogóª s¡ one do±¢ ograniczone i
zawieraj¡ tylko najnowsze wersje pakietów. Pakiety dostarczane za pomoc¡ apt-get

s¡ wcze±niej skompilowane dzi¦ki czemu proces instalacji jest znacznie krótszy, ale
nie zawsze jest to lepsze rozwi¡zanie.

Dodatkowe pakiety

Aby zainstalowa¢ dodatkowe mo»emy skorzysta¢ z repozytorium PyPI lub z repozy-
torium wydawcy systemu. W obu przypadkach aby zainstalowa¢ wszystkie biblioteki
mo»emy w linii polece« poda¢ wi¦cej ni» jedn¡ nazw¦ pakietu. Na obecnym etapie
kursu b¦dziemy potrzebowali tylko 3 dodatkowych pakietów:

� apt-get sudo apt-get install python-numpy python-scipy python-matplotlib python-pandas

� pip sudo pip install numpy scipy matplotlib pandas

Instalacja git

W przypadku systemów Linux wi¦kszo±¢ dystrybucji posiada zainstalowane to
narz¦dzie domy±lnie. Aby sprawdzi¢ czy pakiet jest zainstalowany mo»emy w
konsoli wpisa¢:
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git --version

Je±li w konsoli zostanie wy±wietlona wersja, to znaczy, »e posiadamy ten program i
nie trzeba go instalowa¢. Je±li w danej dystrybucji nie znajduje si¦ zainstalowany
git to nale»y go doinstalowa¢ komend¡:

sudo apt-get install git-all

Instalacja - Windows

Podstawowe narz¦dzia

Osoby zainteresowane instalacj¡ na tym systemie odsyªamy do poni»szego linkuWin-
dows Installers sk¡d mo»na pobra¢ i zainstalowa¢ podstawowe narz¦dzia pythona
(w przypadku naszego kursu nale»y wybra¢ wersj¦ 2.x.x). ### Dodatkowe paki-
ety Dodatkowe pakiety mo»na zainstalowa¢ z poziomu linii komend. Jednak przed
uczynieniem tego nale»y doda¢ ±cie»k¦ do folderu zawieraj¡cego skrypty pythona
(np. C:\Python27\Scripts) do zmiennej ±rodowiskowej PATH (Uwaga: pod edy-
cji zmiennej ±rodowiskowej mo»e by¢ wymagane ponowne uruchomienie systemu).
Nast¦pnie nale»y otworzy¢ konsol¦ i wywoªa¢ instalacj¦ za pomoc¡ pip:

pip install numpy scipy matplotlib pandas

git

Wprzypadku systemówWindows program ten musi zosta¢ zainstalowany oddzielnie,
instrukcje dotycz¡ce instalacji mo»na znale¹¢ tutaj git - intalacja Windows.

�rodowisko gra�czne

Do wygodnej pracy przy pisaniu kodu posªu»ymy si¦ zintegrowanym ±rodowiskiem
programistycznym (IDE) o nazwie PyCharm Community Edition (pochodz¡cym
od �rmy JetBrains). �rodowisko to pozwoli na zarz¡dzanie plikami, kolorowanie
skªadni kodu oraz podpowiedzi do aktualnie edytowanego miejsca w kodzie. Ponadto
±rodowisko to ma wbudowan¡ obsªug¦ systemu kontroli wersji.
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Instalacja

Aby zainstalowa¢ PyCharm na systemie Linux wystarczy pobra¢ odpowiedni plik i
rozpakowa¢ do dowolnie wybranego miejsca na dysku. Spakowan¡ aplikacj¦ mo»na
pobra¢ ze strony PyCharm - Linux. Po zapisaniu pliku na dysku mo»emy go roz-
pakowa¢ komend¡:

tar xfz <sciezka do sciagnietego pliku> -C <sciezka do miejsca gdzie rozpakowac>

Po rozpakowaniu za pierwszym razem musimy uruchomi¢ program z konsoli (po
pierwszym uruchomieniu program doda skróty do systemu):

<sciezka do rozpakowanego folderu>/bin/pycharm.sh

Po wywoªaniu tej komendy program powinien si¦ uruchomi¢. Przy pierwszym uru-
chomieniu program wy±wietli okno kon�guracji w który nale»aªo b¦dzie ustawi¢
wªasne preferencje.

Pocz¡tek pracy w PyCharm

Gdy wst¦pna kon�guracja programu zostanie uko«czona powinno automatycznie ot-
worzy¢ si¦ okno programu. Je±li nie posiadamy »adnego ostatnio otwartego projektu,
to nale»y:

1. Przej±¢ do menu File i wybra¢ New project. Nast¦pnie wybra¢ lokalizacj¦
projektu na dysku i nazw¦ dla nowego projektu.

2. Nowy projekt otworzy si¦ w drzewie projektu. Aby doda¢ nowy plik do pro-
jektu klikamy prawym przyciskiem na ten katalog w drzewie w którym plik
ma zosta¢ umieszczony.

W trakcie tworzenia nowego pliku:

1. Wybierz unikaln¡ nazw¦ w kontek±cie wybranego katalogu,
2. Upewnij si¦ »e Kind jest ustawiony jako Python File ,
3. Zatwierd¹ utworzenie pliku.

Nowo dodany plik zostanie automatycznie otwarty w panelu po prawej stronie. Py-
Charm automatycznie doda do pliku linijk¦ z kodem:
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Figure 1: Okno PyCharm

Figure 2: Nowy plik *.py
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Figure 3: Pierwszy kod
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__author__ = "user.name"

Instrukcja __author__ = oznacza utworzenie zmiennej globalnej. Nie jest ona
konieczna potrzebna, a wr¦cz rzadko stosowana. Gªównym celem jej dodawania
jest przekazanie metadanych do celów tworzenia dokumentacji i pakietów. Opcj¦
automatycznego dodawania tej zmiennej mo»na wyª¡czy¢ w ustawieniach PyCharm.

W dalszej cz¦±ci napiszmy pierwszy kod - funkcj¦ której zadaniem b¦dzie wy±wietle-
nie tekstu historycznie uznanego za jeden z najwa»niejszych w dziejach programowa-
nia, ten od którego wszyscy zacz¦li - �Hellow World�

def first_function():

print "Hellow world!

first_function()

Przeanalizujmy powy»szy kod. Sªowo kluczowe def oznacza pocz¡tek de�nicji
funkcji. Nast¦pnie podajemy nazw¦ de�niowanej funkcji, w naszym przypadku jest
to �rst_function. W Pythonie nie podajemy typu zawracanej warto±ci, poniewa»
typy jako takie w nim nie istniej¡. Python jest j¦zykiem dynamicznie typowany co
oznacza, »e typ zmiennej jest taki jak warto±¢ do niej przypisana, dlatego nie trzeba
zmiennej deklarowa¢. Ka»da zmienna mo»e by¢ typu integer a nast¦pnie mo»e sta¢
si¦ typu string, w zwi¡zku z czym nie ma sensu podawanie typu zwracanego obiektu
poniewa» on wyniknie z tego co zostanie zwrócone. Po nazwie funkcji podajemy
w nawiasie nazwy argumentów (tylko nazwy, poniwea» typy nie s¡ potrzebne) a
nast¦pnie wstawiamy znak :, który rozpoczyna ciaªo funkcji. I tutaj pojawia si¦
ciekawe zjawisko - brak klamer. W Pythonie klamry okre±laj¡ce przynale»no±¢
cz¦±ci kodu do instrukcji, zostaªy zast¡pione wci¦ciem w tek±cie o 1 tabulacj¦.
Koniec ciaªa funkcji z kolei de�niujemy poprzez przesuni¦cie kodu o 1 tabulacj¦ z
powrotem w lewo. Funkcje wywoªujemy dokªadnie tak samo jak w wi¦kszo±ci innych
j¦zyków, poprzez podanie nazwy funkcji i argumentów w okr¡gªych nawiasach.

Gdy posiadamy ju» kod nale»y go uruchomi¢ aby sprawdzi¢ czy poprawnie zapisal-
i±my to co chcemy osi¡gn¡¢. W przypadku kodu Pythona wystarczy wywoªa¢ in-
terpreter ze wskazaniem ±cie»ki do pliku. Tak¡ operacj¦ mo»na wykona¢ z poziomu
konsoli:

$ python nazwa_pliku.py

Jednak w sytuacji gdy korzystamy IDE uruchamianie kodu z konsoli nie jest
wygodne. Aby to zrobi¢ za pierwszym razem nale»y przygotowa¢ kon�guracj¦
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Figure 4: Pierwsze uruchomienie nowego pliku
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Figure 5: Wynik dziaªania kodu

uruchamiania wybranego pliku. W przypadku gdy chcemy uruchomi¢ aktualnie
edytowany plik mo»emy skorzysta¢ z domy±lnej kon�guracji:

1. Kliknij prawym przyciskiem w pustym miejscu w edytowanym pliku.
2. Wybierz opcj¦ Run .

Po uruchomieniu kodu PyCharm automatycznie rozwinie konsol¦ w której powinien
wy±wietli¢ si¦ napis �Hellow world!�.

Wró¢my jeszcze do kon�guracji uruchamianiowej.Po klikni¦ciu na Run automaty-
cznie zostaje utworzona domy±lna kon�guracja, która nazywa si¦ tak jak edytowany
plik. Ponadto taka kon�ugracja zostaje dodana do rozwijanego menu w prawym
górnym rogu, tu» nad edytorem tekstu. Znajduj¡ si¦ tam 3 przyciski:

1. Menu sªu»¡ce do wyboru aktualnej kon�guracji.
2. Przycisk do uruchamiania wybranej kon�guracji.
3. Przycisk sªu»¡cy do uruchamiania wybranej kon�guracji w trybie �Debug�.

Po co nam ró»ne kon�guracje? Otó» w obr¦bie jednego projektu mo»emy mie¢ kilka
ró»nych plików zawieraj¡cych kod który ma wykona¢ jakie± zadania. Cz¦sto zda»a
si¦ tak, »e edytuajmy jedan plik, ale »eby zobaczy¢ efekty pracy chcemy jednak
uruchomi¢ inny wcze±niej wybrany.
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Figure 6: Panel uruchamiania kodu
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Figure 7: Kon�guracja uruchamiania kodu
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Na koniec jeszcze zobaczmy co zawiera kon�guracja uruchomieniowa naszego pliku
test.py. Aby otworzy¢ okno jej edycji nale»y wybra¢ opcj¦ Edit con�guration z
rozwijanego menu (rysunek). W paneluCon�guration znajduj¡ si¦ 3 najwa»niejsze
pola:

1. Script - ±cie»ka do pliku który ma zosta¢ uruchomiony.
2. Script parameters - parametry jakie powinny zosta¢ przkazane do naszego

kodu w czasie jego wywoªania. Paremetry te to nic innego jak parametry
przekazywane do programów gdy je wywoªujemy z konsoli, np.:

$ rm directory_name

W powy»szym przykªadzie rm jest nazw¡ programu, a directory_name to parametr
który zostaje przekazany do programu. W sytuacji gdy b¦dziemy pisali skrypt
ogólnego zastosowania, który b¦dzie zale»aª od parametrów przekazanych przez
u»ytkownika, to na czas testów kodu warto wªa±nie w tym miejscu poda¢ testowe
parmetry, zamiast na sztywno je przypisywa¢ wen¡trz kodu.
3. Working directory - lokalizacja z której ma zosta¢ wywoªany nasz program.
Podobnie jak w przypadku parametrów ta informacja jest przekazywana do pro-
gramu przez system operacyjny w czasie uruchamiania go z konsoli. W przykªadzie
z poprzedniego punkut komenda rm sªu»y do usuwania plików wskazanych za po-
moc¡ parmetrów. �cie»ki tych parametrów mog¡ by¢ podawane wzgl¦dem folderu w
którym si¦ znajdujemy, zatem program musi zawsze otrzyma¢ dodatkow¡ informacj¦
o lokalizacji z której zostaª uruchomiony.

Wªasne repozytorium w sieci i git w PyCharm

Jak ju» wcze±niej o tym wspomnieli±my kod i materiaªy potrzebne do pracy b¦dziemy
przechowywali przy wykorzystaniu systemu kontroli wersji git oraz zdalnego repozy-
torium w serwisie GitHub. W serwisie tym znajduje si¦ o�cjalne repozytorium
(pewna przestrze« dyskowa obsªugiwana przez system kontroli wersji) z materiaªami
do naszych ¢wicze«. Materiaªy te mog¡ edytowa¢ tylko osoby posiadaj¡ce odpowied-
nie uprawnienia. Jednak dost¦p do nich posiada ka»dy. Wszyscy mog¡ skopiowa¢
to repozytorium na wªasne konto i mody�kowa¢ je. Jednak zmiany te nie b¦d¡
nigdy wprowadzone do o�cjalnego repozytorium (chyba, »e administratorzy uznaj¡,
»e warto te zmiany doª¡czy¢ do swojego repozytorium, ale o tym pó¹niej). Kopia
jakiego± repozytorium na wªasne konto jest nazywana Fork . Oprócz tworzenia
kopii repozytorium do swojego konta mo»na tak»e utworzy¢ kopi¦ zwan¡ Branch
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Figure 8: Kopiowanie istniej¡cego repozytorium

- gaª¡¹, która b¦dzie znajdowaªa si¦ nadal wewn¡trz repozytorium, ale t¡ operacj¦
mog¡ tworzy¢ jedynie osoby które s¡ przypisane do repozytorium. Od momentu
utworzenia kopii kod staje si¦ �wªasno±ci¡� osoby która go skopiowaªa i nie jest pow-
i¡zany z gªównym repozytorium. Cz¦sto jednak chcemy wprowadza¢ wªasne zmiany
do kodu, ale przy okazji chcemy aby nasz kody byª caªy czas aktualny z o�cjal-
nym repozytorium. W takiej sytuacji mo»na poª¡czy¢ wªasn¡ kopi¦ Fork z drugim
zdalnym repozytorium i co jaki± czas je aktualizowa¢. Procedur¦ tak¡ opiszemy na
nast¦pnych ¢wiczeniach, a teraz przejdziemy do utworzenia wªasnego repozytorium
na bazie istniej¡cego.

Nale»y przej±¢ na stron¦ GitHub i zalogowa¢ si¦ na wªasne konto. Nast¦pnie nale»y
znale¹¢ repozytorium z materiaªami do naszego kursu (za pomoc¡ wyszukiwarki
b¡d¹ wprost z tego linku). Nast¦pnie nale»y klikn¡¢ na przycisk znajduj¡cy si¦ w
prawym górnym rogu Fork . Ta operacja utworzy kopi¦ repozytorium na wªasnym
koncie. Poniwa» uczestnicy b¦d¡ pisali wªasny kod b¦d¡cy rozwi¡zaniem zada«,
to wªa±nie ta kopia repozytorium posªu»y im do przechowywania wªasnego kodu i
automatycznego pobierania materiaªów przygotowanych przez prowadz¡cych.

Utworzyli±my wªa±nie wªasne repozytorium. Jednak znajduje si¦ ono na razie tylko
na serwerze. Aby ±ci¡gn¡¢ pliki zawarte w tym repozytorium nale»y utowrzy¢ tzw.
lokalne repozytorium. Lokalne repozytorium jest kopi¡ kodu zawartego na serw-
erze na przestrze« dyskow¡ wªasnego komputera. Dzi¦ki temu mo»na wprowadza¢
zmiany z pozimu wªasnego komputera. Nale»y jednak pami¦ta¢, »e wszystkie takie
zamiany b¦d¡ tylko lokalne, tzn. istniaªy tylko w obr¦bie wªasnego komputera. Aby
te zmiany mogªy si¦ pojawi¢ tak»e na serwerze, trzeba b¦dzie je tam wysªa¢, ale
o tym dalej. Operacja kopiowania (pobierania) zdalnego repozytorium na wªasny
komputer nazywana jest klonowaniem (clone). Mo»na to uczyni¢ z poziumu konsoli
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Figure 9: Tworzenie lokalnego repozytorium w PyCharm

za po±rednictwem programu git :

$ git clone https://github.com/ccfd/python_course.git

Ta komenda utworzy repozytorium w folerze o nazwie �python_course�. Je±li chcemy
aby to repozytorium zostaªo zapisane w innmym folderze, to nale»y poda¢ dodatkowy
parametr ze ±cie»k¡ do wybranego folderu.

PyCharm jest rozbuodwanym ±rodowsikiem i sam tak»e pozwala na utorzenie
lokalnej kopii ze zdalnego repozytorium. Aby to uczni¢ nale»y: 1. Wybra¢ opcj¦
VCS z górnego menu. 2. Wybra¢ opcj¦ Cehckout from Version Control . 3.
Na koniec wskaza¢ GitHub który jest dodatkowo wspierany przez PyCharm.

Nast¦pnie PyCharm poprsi o zalogowanie si¦ na nasze konto, poniwa» b¦dzie chciaª
pobra¢ informacje o dost¦pnych repozytoriach na naszym koncie: 1. Podajemy login.
2. Podajemy hasªo do naszego konta. 3. Logujemy si¦ klikaj¡c na wskazany przycisk.

Poniwa» za ka»dym razem gdy b¦dziemy chcieli pobra¢ lub wysªa¢ now¡ wersj¦ kodu
b¦dziemy musieli poda¢ login i hasªo. Mo»e by¢ to uci¡»liwe, dlatego PyCharm
pozwala na wprowadzenie dodatkowego hasªa, które b¦dzie istniaªo tylko w obr¦bie
PyCharm. Dzi¦ki temu b¦dziemy mogli wpisa¢ to nowe hasªo tylko raz na jedn¡ sesj¦
pracy z programem, a on wykorzysta zapisane i zaszyfrowane wªa±ciwe hasªo i login

16
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Figure 10: Kon�guracja dost¦pu do konta GitHub

Figure 11: Lokalne hasªo
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Figure 12: Wybór adresu wªasnego repozytorium

Figure 13: Kon�guracja lokalnego repozytorium

do naszego konta na GitHub, co znacz¡co uªatwia prac¦. Je±li kot± nie chce tego
robi¢ wystarczy klink¡¢ Cancel i PyCharm b¦dzie za ka»dym razem (gdy b¦dzie to
wymagane) prosiª o podanie wªa±ciwego loginu i hasªa do konta na GitHub.

Nast¦pnym krokiem jest wybór adresu repozytorium na serwerze. Mo»na to zrobi¢
wchodz¡c na wªasne konto i wybieraj¡c repozytorium które skopiwoali±my. Nast¦p-
nie mo»na skopiowa¢ jego adres za pomoc¡ przycisku na stronie.

1. Z racji tego, »e ju» zalogowali±my si¦ na nasze konto za pomoc¡ PyCharm, to
on sam automatycznie pobraª wszystkie adresy naszych repozytoriów. Dlatego
w miejscuGit Repository URLmo»na wklei¢ skopiowany adres b¡d¹ wybra¢
jeden z rozwijanego menu.

2. Oprócz adresu musimy wybra¢ lokalizajc¦ na naszym dysku gdzie ma zosta¢
przechowana lokalna kopia kodu (w przypadku u»ywania konsoli nale»aªo prze-
j±¢ do wªa±ciwego folderu przed wywoªaniem git clone . . . ).

18
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Figure 14: Dodawanie nowego projektu do PyCharm

3. Na koniec zatwierdzamy klikaj¡c na Clone .

Gdy PyCharm zako«czy pobiera¢ dane z serwera zapyta czy otworzy¢ to repozyto-
rium jako nowy projekt - klikamy Yes.

Po klikni¦ciu na Yes mo»e pojawi¢ si¦ powy»szy komunikat. Chodzi tutaj o to,
»e wcze±niej utowrzyli±my pierwszy projekt i program pyta si¦ czy nowy projekt
powinien zosta¢ dodany do drzewka czy powinien otworzy¢ caªkiem nowe okno.
Mo»emy wybra¢ opcj¦ Open in current window cho¢ to nie b¦dzie miaªo wi¦k-
szego znaczenia.

Gdy zaªaduje si¦ projekt z naszego repozytorium otwórzmy plik �test_script.py�.
Plik ten zawiera testowy kod, który wykorzystuje biblioteki NumPy i Matplotlib.
Je±li program zadziaªa poprawnie to b¦dzie znaczyªo, »e udaªo si¦ zainstalowa¢ je
poprawnie. Aby uruchomi¢ ten plik mo»emy zrobi¢ tak jak poprzedni, czyli wybra¢
opcj¦ Run z menu otwieranego prawym przyciskiem myszy.

Je±li program zadziaªaª poprawnie, to powinni±my zobaczy¢ powy»szy wykres w
nowym oknie.

Teraz dokonamy drobnych zmian w naszym kodzie, tak aby mo»na byªo zatwierdzi¢
zmian¦ (zrobi¢ �Commit�) oraz wysªa¢ j¡ z lokalnego repozytorium na zdalne - serwer.

W tym celu zamie«my linijk¦:

numpyArray2 = np.sin(array)

na linijk¦:

numpyArray2 = np.sin(array) + np.cos(array)
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Figure 15: Kon�guracja dodawania projektu

Figure 16: Uruchamianie testowego kodu z repozytorium
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Figure 17: Okno wyniku dziaªania testowego kodu
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Figure 18: Zatwierdzanie zmian w lokalnym i zdalnym repozytorium
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Figure 19: Parametry zatwierdzania zmian

Teraz musimy zatwierdzi¢ zmian¦. W tym celu mo»emy utworzy¢ �commit� dla
pojedy«czego pliku lub wszystkich w naszym projekcie, co zazwyczaj jest bardziej
wygodne. Aby to zrobi¢:

1. Kliknij prawym przyciskiem na folder �python_course� w drzewie.
2. Wybierz opcj¦ Git .
3. A nast¦pnie Commit Directory. . . .

Otworzy si¦ teraz nowe okno sªu»¡ce do zatwierdzania zmian. Warto robi¢ takie
zatwierdzenia jak najcz¦±ciej, dzi¦ki czemu ka»da zmiana w kodzie b¦dzie ªatwa do
odszukania i np. usuni¦cia. Aby utowrzy¢ �Commit� musimy:

1. Wybra¢ zmody�kowane pliki które maj¡ by¢ zatwierdzone tym commitem.
2. Wpisa¢ wiadomo±¢ informuj¡c¡ jakie zmiany w kodzie zostaªy przeprowadzone.
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3. Zatwierdzi¢ przyciskiem Commit . Uwaga, zanim kliknie si¦ na ten przycisk
rozwija si¦ dodakowe menu, które pozwala wybra¢ opcj¦ Commit and Push .
Opcja ta tworzy nowy commit i automatycznie wysyªa zmiany na serwer. Cza-
sami nie chcemy wysªa¢ zmian, poniewa» nie jeste±my pewni czy nie b¦dziemy
chcieli zrezygnowa¢ z nich za jaki± czas. Wybierzmy teraz drug¡ opcj¦, tj.
Commit and Push .

Po utworzeniu commitu PyCharm otworzy nowe okno w którym nale»y zatwierdzi¢,
»e chcemy wysªa¢ zmiany na serwer. W naszym przypadku commit powinien zosta¢
zaznaczony automatycznie, wi¦c wystarczy klikn¡¢ na przycisk Push .

Na koniec poka»emy jeszcze jak pobra¢ zmiany ze zdalnego repozytorium na nasze
lokalne, które ju» istnieje (np. w sytuacji, gdy kto± inny wprowadziª zmiany i chcemy
aby ten nowszy kod pojawiª si¦ tak»e u nas na dysku). Do tego celu korzystamy
z opcji �Pull� która dziaªa przeciwnie do �Push� - czyli pobiera wszystkie zmiany z
serwera i doª¡cza je do naszego kodu. Aby dokona¢ tej operacji z pozimu konsoli
nale»y przej±¢ do wªa±ciwego folderu zawieraj¡cego nasze lokalne repozytorium, a
nast¦pnie wywoªa¢:

$ git pull

Po tej operacji zostaniemy poproszeni o podanie nazwy u»ytkownika i hasªa.

W naszy przypadku skorzystamy z PyCharma - wystarczy wybra¢ odpowieni¡ opcj¦
z menu (tak jak na rysunku powy»ej) a program wykona »¡dan¡ operacj¦ i ±ci¡gnie
naj±wie»szy kod. Musimy zróci¢ uwag¦ na jeszcze jedn¡ opcj¦ znajduj¡c¡ si¦ obok
�Push� i �Pull� - �Fetch�. Opcja ta sªu»y jedynie do pobrania inforamcji i danych
ze zdalnego repozytorium. Ona, w przeciwie«stwie do �Pull�, nie zmienia plików
¹ródªowych w lokalnym repozytorium.

Git - aktualizacja kopii repozytorium . . . . todo . . . .
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Figure 20: Wysyªanie zmian do zdalnego repozytorium
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Figure 21: Pobieranie zmian ze zdalnego repozytorium
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