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REGULAMIN PRZEDMIOTU INFORMATYKA I

Kierownik przedmiotu: dr inz. Tomasz Bobiriski

Wykladowcy: Grupy 1-4: dr inz. Tomasz Bobinski (poniedziatek 10:00 - 12:00
MS Teams) Grupy 5-10: dr inz. Jerzy Kuta ($roda 10:00 - 12:00 MS Teams)

Liczba punktow ECTS - 5

Warunki zaliczenia

1. Przedmiot sklada sie z czedci wykladowej i laboratoryjnej. Zaréwno wyktad
jak i laboratoria odbywaja sie co tydzien. Liczebno§é grupy laboratoryjnej —
12 oso6b.

2. Ocena koncowa uzalezniona jest od globalnej liczby uzyskanych punktéw z
przedmiotu. Punkty uzyskaé¢ mozna poprzez:

a. Wyklad: 60 pkt (2 kolokwia x 30 pkt ; w przypadku gdy z danego kolok-
wium student uzyska mniej niz 10 pkt woéwczas wynik z tego kolokwium
wynosi 0 pkt)

b. Laboratoria: 40 pkt (2 kolokwia + projekt domowy)

3. Podczas kolokwium na wyktadzie mozna korzysta¢ z kalkulatora oraz notatek
wtasnych, ksigzek itd. Zabrania sie komunikacji miedzy studentami.

4. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zdobycie sumarycznej liczby punktéow
nie mniejszej niz 51 pkt.

5. W przypadku spelnienia powyzszego kryterium oceny przydzielane sa wg
nastepujacego schematu:

51-60 pkt => 3.0
61-70 pkt => 3.5
71-80 pkt => 4.0
81-90 pkt => 4.5
91-100 pkt => 5.0
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6. Ostatecznym terminem uzyskiwania punktow jest ostatni dzieri semestru. Po
tym dniu ocena staje sie ocena ostateczng. NIE BEDZIE POPRAWEK.

7. Obecnosé na laboratoriach jest obowiazkowa. Kazda nieobecno$é¢ musi
zostaé¢ usprawiedliwiona np. w formie zwolnienia lekarskiego. Nieobecnos$é
nalezy usprawiedliwi¢ na najblizszych zajeciach laboratoryjnych. Przy braku
usprawiedliwienia nieobecnodci odejmuje sie 3 pkt.

8. Pod koniec semestru podczas wykladu odbedzie sie dodatkowy test
poprawkowy warty 60 pkt. Test przeznaczony jest dla oséb z niewystarcza-
jaca liczba punktéw do zaliczenia przedmiotu i odnosi sie tylko do czedci
wyktadowej.
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Efekty ksztalcenia

Efekty typu W (iedza): EWI1. Ma wiedze w zakresie podstaw jezyka C.

EW2. Ma podstawowa wiedze w zakresie wykorzystania systemu operacyjnego

Efekty typu U(miejetnosci): EUL. Potrafi stworzy¢ prosty program w jezyku
C.

EU2. Potrafi rozwigzaé proste zadanie matematyczne tworzac program w jezyku C.

EU3. Potrafi wykorzystaé proste i zaawansowane funkcje edytora tekstu i arkusza
kalkulacyjnego.
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